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Resumo: Este artigo apresenta estudos desenvolvidos por alunas do Curso de
Pedagogia da Universidade do Estado de Minas Gerais. Na educacdo, ndo se tem a
tecnologia como aliada, pois, a maioria das escolas ndao fazem uso cotidiano de
métodos relacionados a ela. Analisou-se os avancos da tecnologia e como eles podem
contribuir com a autonomia na area educacional. Investigou-se o método do
Movimento Maker, baseado em Almeida e Valente (2012), Campos (2019), Samagaia
e Delizoicov Neto (2015), Silveira, 2016 e outros.
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The Technological Educational Needs of the 21st Century and the Maker
Movement: A New Possibility

Abstract: This article presents studies developed by students of the Pedagogy
Course at the State University of Minas Gerais. In education, there is no technology
as an ally, as most schools do not make daily use of methods related to it.
Technological advances and how they can contribute to autonomy in the educational
area were analyzed. The method of the Maker Movement was investigated, based on
Almeida and Valente (2012), Campos (2019), Samagaia and Delizoicov Neto (2015),
Silveira, 2016 and others.

Keywords: education; technology; method; maker movement.

1 INTRODUCAO

Este artigo pretende apresentar uma sintese sobre o trabalho de monografia
desenvolvido por alunas do curso de pedagogia da Universidade do Estado de Minas

Gerais, campos Belo Horizonte, faculdade de educacao.

E fato que a tecnologia estd presente em todas as acdes desenvolvidas pelo ser
humano. Essas a¢des sdo inerentes ao desejo do homem de se desenvolver e de
aprimorar sua existéncia. Ainda que, com grandes dificuldades, muitas pessoas
consigam viver sem energia elétrica, limitar os recursos tecnolégicos e o seu alcance

na educacao significa um atraso no desenvolvimento da sociedade num todo.

Segundo Camargo e Daros (2018), nesse cenario, uma escola tradicional, onde o
aluno é passivo e o professor é o centro, ndo corresponde as necessidades
educacionais do Século XXI. As instituigdes escolares devem conhecer o aluno,
buscar inovacgdes, planejar, incluir praticas pedagdgicas atrativas para que o aluno
esteja conectado a tecnologia e acesse inumeras possibilidade e informacgdes, e que

isso possa despertar seu interesse em participar das aulas.

Para que se garanta o processo de inovagdo, deve-se contar com
novos recursos tecnoldgicos, nova estrutura que possibilite a
interacdo, um novo modelo de formag¢ao docente e, principalmente,
a incorporacdo de novos saberes, sem desconsiderar o
conhecimento cientifico classico. (CAMARGO; DAROS, 2018, p. 7).

Almeida e Valente (2012) afirmam que a tecnologia estd presente nas escolas
enquanto ferramenta fisica, mas ela ainda ndo é totalmente utilizada

metodologicamente com fins pedagégicos. E destacam que a “presenca destas
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tecnologias é muito pouco significativa e seu potencial é pouco explorado. Ainda ndo
observamos nos processos de ensino e de aprendizagem, em distintos niveis, do

Basico ao Superior.” (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 2).

Embora varias instituicdes de ensino se equipam com tecnologias de hardware,
laboratérios de informatica, salas de multimeios e plataformas de ensino,
percebemos que ainda precisamos investir nos processos de ensino-aprendizagem.
Mas para que isso ocorra, faz-se necessario capacitar o professor para que possa

utilizar tais recursos.

Reconhecer esse potencial e repensar as praticas pedagogicas sao pontos relevantes
para se introduzir a tecnologia em sala de aula. Também é necessario, conforme

Aguiar (2008), que ocorra:

..uma mudanca nos curriculos [,] de maneira que contemple os
interesses do aluno ja que o aprender ndo estd centrado no
professor [,] mas no processo ensino-aprendizagem do aluno
quando, entdo, sua participacdo ativa determina a construgdo do
conhecimento e o desenvolvimento de habilidades cognitivas.
(AGUIAR, 2008, p.65).

Os beneficios de ter um aluno auténomo se refletem em sua confianca, qualificacao,
facilidade no aprendizado e socializacio. E valido dizer também que uma instituicdo
que se mantém atualizada e desenvolve praticas prazerosas obtém melhores indices

de ensino e de aprendizagem.

Um recurso que pode ser utilizado como ferramenta metodolégica na educagdo é a
cultura Maker, também denominada Movimento Maker, objeto de discussao deste

estudo e que sera tema do préximo tépico.

2 MOVIMENTO MAKER

0 Movimento Maker é uma cultura que consiste na fabricacao de qualquer produto,
pode ser produzido por uma pessoa ou por um grupo. De acordo com Samagaia e
Delizoicov Neto (2015), consiste essencialmente em sujeitos, amadores e/ou
profissionais, que atuam nas diferentes areas ligadas a ciéncia e a tecnologia e que
juntos constroem algo, usando a experiéncia dos membros ou o acesso a internet

para desenvolver projetos.
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E necessario que o individuo aprenda a manusear as maquinas e os objetos, que seja
instruido usuario antes de opera-los ou durante a troca de conhecimento. Tem o
intuido de que o individuo saia do papel de consumidor e se torne um construtor e

criador. Silveira (2016) define esse movimento como:

..uma extensao tecnolégica da cultura do “Faca vocé mesmo”, que
estimula as pessoas comuns a construirem, modificarem,
consertarem e fabricarem os proéprios objetos, com as préprias
maos. Isso gera uma mudanca na forma de pensar [..] Praticas de
impressdao 3D e 4D, cortadoras a laser, roboética, arduino, entre
outras, incentivam uma abordagem criativa, interativa e proativa
de aprendizagem em jovens e criancgas, gerando um modelo mental
de resolucio de problemas do cotidiano. E o famoso “pér a mio na
massa” (SILVEIRA, 2016, p. 131).

E importante ressaltar que o Movimento Maker sofreu grandes influéncias do
construcionismo, movimento do tedrico Segmour Papert. Esse foi pioneiro no uso
de computador para ensino educacional, criou a linguagem LOGO* para criangas,

com o objetivo de ensinar programacao nas escolas.

Segundo Papert, aprender sem ter um modelo em mente é mais dificil. Ele acredita
que, quando podemos usar nossas ideias e sentimentos para nosso beneficio
préprio, a aprendizagem, chamada autodirecionada, ocasiona em externar as ideias

dispondo de maior envolvimento do criador (CAMPOS, 2019).

Conforme essa linha, a criacdo de algo de interesse dos alunos possibilita testar suas
ideias. Elevando-as a um carater significativo e pessoal, eles ficam mais engajados
para desenvolver e construir e, desse modo, aprender. O conhecimento, entao, fica

na mao dos alunos e o professor nao interfere tdo diretamente na criagdo.

Defende, entdo, segundo Campos 2019, as construgdes particulares, com os
adventos do computador e das tecnologias, materializam as ideias e os
pensamentos, colocando-os em pratica e externalizando-os. Desse modo, o
conhecimento da-se pelo contexto de cada um e como ele foi usado na vivéncia.

Nesse sentido, o conhecimento sera formulado pela pessoa e ndo pelo seu educador.
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3 METODOLOGIA

Este estudo teve carater exploratdrio e visou investigar como a cultura Maker vem
sendo trabalhada em algumas escolas, publicas e privadas, do municipio de Belo
Horizonte. Por ser um estudo exploratério, teve como objetivo estudar um tema

inovador, portanto pouco investigado em comparagdo a outros.

Para realizacdo deste trabalho, fizemos pesquisas bibliografica e de campo de cunho

qualitativa no campo da educacao.

O projeto de pesquisa foi desenvolvido em sala de aula, onde obtivemos de dados
com a colaboracdo do professor. Para a desempenhar a pesquisa, utilizamos os
seguintes instrumentos para a obtencao de dados: a observacdo, a entrevista, o
questionario, visita a espago ndo escolar. Com base nos resultados dos

questionarios, construimos graficos.

4 ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS

Apés a andlise das observacoes, entrevista e andlise dos graficos, concluimos que os
professores, no geral, defendem a atuagdo do aluno em sala de aula e a pratica do
fazer como forma de aprendizagem — apontado como mais importante do que a

teoria para muitos dos professores entrevistados.

Apesar de a maioria ndo conhecer o Movimento Maker, muitos professores
mostraram-se abertos aos aspectos de sua abordagem, como, por exemplo, ao se
manifestarem a favor do espago de trabalho em equipe e construgdo. Ainda que seja
necessario investir na infraestrutura das escolas, o conhecimento dos professores
sobre o Movimento Maker é pouco dentre os entrevistados. E, apesar de se
mostrarem a favor das habilidades de construgao, do fazer, habilidades estas de
atuacdo do aluno como ser ativo, ndo relacionam o fabricar como uma habilidade
que deveria ser desenvolvida nas escolas. O que nos leva a crer que, quando pensam
em construcdo e em fazer, nao relacionam com a pratica de aprender ao construir

ou desenvolver um objeto, como demanda o Movimento Maker.
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Portanto, ao falarmos sobre o Movimento Maker, referimo-nos ao aluno que pode
ser ativo dentro da escola, incentivado a ter uma ideia e a planeja-la, valorizando o

aprendizado e a producao do que foi idealizado.

5 CONCLUSAO

A partir deste trabalho, concluimos que a tecnologia é um tema que gera muitas
discussbes no meio académico. Todavia, Hoje, mesmo que a educagdo sinta a
necessidade de estar ligada a tecnologia em praticas cotidianas, os investimentos
feitos tanto no Ambito académico como nos sistemas, redes, de ensino nio estio
investindo na infraestrutura e na formacao docente como deveriam. Por isso,
procuramos, neste breve estudo, aprofundar os conhecimentos e refletir sobre os
beneficios do Movimento Maker e por que ele nao esta incorporado totalmente na

educacdo.

A discussdao deste estudo gira, portanto, em torno de novas tecnologias com
propostas que contribuem para o ensino e o aprendizado, em que o aluno seja

protagonista e a tecnologia seja aliada.

A pesquisa nao se finaliza aqui, ainda temos muito a investigar e contribuir para o
enriquecimento metodolégico da cultura Maker enquanto estratégia de

aprendizagem.
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